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Questa  idea per il libro è importante e affronta una questione sociale cruciale che spesso viene 

ignorata: una indagine sul campo , sull' impatto del gioco d'azzardo elettronico, in particolare le 

Slot Machine, sui contesti locali del Capo di Leuca e sulle persone economicamente vulnerabili. Di 

seguito, propongo una traccia articolata per sviluppare la narrativa e affrontare in modo critico le 

problematiche che qui descrivo attraverso una ricerca sul campo e la frequentazione di questi 

ambienti. 

Va detto con chiarezza che non vi sono accuse mirate e il problema non è l’esercente , anch’egli è 

una vittima di un sistema ben piu grande e complesso. 

Nel 2023, il settore delle slot machine e delle VLT (Video Lottery Terminal) ha continuato a 

mostrare una stabilità nei dati di raccolta rispetto all'anno precedente, registrando un lieve 

incremento del +0,73% nelle puntate effettuate dai giocatori tra gennaio e ottobre 2023. Questo 

incremento, sebbene modesto rispetto ad altri segmenti del mercato del gioco d'azzardo, riflette 

la resilienza e la costante popolarità di questi apparecchi tra i giocatori. 

Su una slot machine con un RTP (Return to Player=Ritorno al giocatore) del 95%, il vantaggio della 

casa è il 5%. RTP può essere variabile anche se di poco. 

Di quel 5%, una parte minima va allo Stato sotto forma di imposte e tasse, mentre la maggior 

parte rimane ai gestori del gioco. 

In Italia, ad esempio, l’imposta sulle vincite e la tassazione sul gioco d’azzardo hanno portato nel 

2023 a circa 10 miliardi di euro di entrate per lo Stato, ma va considerato che le entrate totali 

derivanti dal settore del gioco d’azzardo sono state molto superiori (oltre 100 miliardi di euro), di 

cui solo una piccola percentuale è andata effettivamente nelle casse pubbliche. 

Inoltre, le politiche di regolamentazione potrebbero ridurre questa sproporzione, limitando il 

vantaggio della casa e aumentando l’effettiva quota destinata alla collettività. Si tratta ancora di 

ipotesi, purtroppo. Ma cosa ricade nelle Comunità del Capo di Leuca ove lo Stato prende, ma 

quando si tratta di dare si volta dall’altra parte. Non è dato sapere, direi nulla. 

Ma nei nostri paesini del Capo di Leuca da circa 5000 abitanti per Comune cosa significa un cosi 

distribuita capillarmente rete di slot machine in quasi ogni bar ? Senza presunzione tenteremo 

umilmente di dare una risposta non propriamente esaustiva data la complessita dell’argomento 

,ma il più possibile autentica e imparziale. 
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